
 

 

 

«Основы программирования на языке Java». Модуль 1. (Базовый). 

 

 

Занятие №1. Знакомство с языком программирования Java. 

Занятие №2. Работа с переменными. 

Занятие №3. Основные алгоритмические конструкции. 

Занятие №4. Основы объектно-ориентированного программирования.  

Занятие №5. Основы компьютерной графики языка Java.  

Занятие №6. Работа с графическими изображениями. 

Занятие №7. Конструкторы классов, обработчики событий. 

Занятие №8. Создание компьютерной игры «Новогодний дождь» (Начало). 

Занятие №9. Создание компьютерной игры «Новогодний дождь» (Продолжение). 

Занятие №10. Создание компьютерной игры «Новогодний дождь» (Продолжение). 

Занятие №11. Создание компьютерной игры «Новогодний дождь» (Окончание). 

Занятие №12. Создание Jar-архива игры «Новогодний дождь». 
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